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1. Arduino IDE installieren i phy

physical phone experiments

Zuerst muss die Arduino IDE installiert
werden.

WHAT IS ARDUINO?

\ LAT ::_’i, r
ARDUINO &
EDUVISION

A house full of loT

Die Installationsdatei wird kostenfrei
unter https://www.arduino.cc  zur
Verfligung gestellt.

BUY AN ARDUINO

Ep.88 - October 29™

LEARN ARDUINO

Sign up now!

The Arduino® Student Kit:
bring the buzz home

Die Anleitung bezieht sich auf die
Programmversion 1.X fir Windows
und MacOS.

ORDER NOW!
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https://www.arduino.cc/

2. Boardverwalter URLs eintragen

Als nachstes muss in der Arduino IDE eine

zusatzliche Quelle fiir neue Boardtreiber
hinterlegt werden.

MacOS:  Arduino = Voreinstellungen
Windows: Datei = Voreinstellungen

Anschliefend muss folgende URL in das Feld

neben ,Zusdtzliche Boardverwalter-URLs”
kopiert werden:

https://dl.espressif.com/dl/package _esp32_index.json

&@* phy
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Voreinstellungen

Version 08.2022
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Einstellungen  Netzwerk

Sketchbook-Speicherort:

C:\Users\Dominik\Documents\Arduino Durchsuchen
Editor-Sprache: System Default « | (erfordert Meustart won Arduino)

Editor-TextaréBe: 15

Oberflachen-Zoomstufe: Automatisch | 100 > % (erfordert Meustart von Arduino)

Thema: Standardthema - | (erfordert Neustart won Arduino)

Ausfithrliche Ausgabe wahrend: [] Kompilierung Hochladen

Compiler-‘Warnungen: kKeine w

Zeillennummern anzeigen [[] Code-Faltung aktivieren

Code nach dem Hochladen dberpriifen [[] Externen Editor verwenden

Beim Start nach Updates suchen Speichern beim Uberpriifen oder Hochladen

[] Use accessibility features
Zusatzliche Boardverwalter-URLs: hth:ls:ﬂdl.espressif.com,{dlfpadcage_espﬂz_index.json| ﬁ
C:\sers\Dominik\AppData\Local Wrduino 15\preferences. tct
(nur bearbeiten, wenn Arduino nicht [Guft)

oK Abbruch
Windows




3. ESP32 Boardtreiber installieren *@* phy
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Um mit der Arduino-IDE einen  ESP32 e .
programmieren  zu  kénnen,  muss  der Ao St :
passende Boardtreiber installiert werden. SEooEo il o ]

ESP32 Dev Modula, WEMOS LoLin32, WEMOS D1 MINI ESP32.

LMureInFu

Version auswah... - Installieren Entfernen

Dazu auf Werkzeuge > Board > Boardverwalter
klicken.

Nun nach ,ESP32“ suchen und die angezeigte
Bibliothek installieren.

W

Schliefien

Sollte im Boardverwalter das Treiberpaket nicht
gefunden werden, starten Sie die Arduino-IDE neu.

Windows
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4. phyphox Bibliothek einbinden i phy
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Als nachstes installieren wir die ,,phyphox BLE”
Bibliothek. Diese Bibliothek Gbernimmt das
einfache Ubertragen der Daten per Bluetooth.

Windows: unter Sketch = Bibliothek
einbinden = Bibliotheken verwalten nach
"ohyphox BLE" suchen und installieren.

Mac: unter Werkzeuge -2 Bibliotheken
verwalten nach "phyphox BLE" suchen und
installieren.

&9 Bibliotheksverwalter et
Typ Mlle .0 | Thema Ale ~ | |phyphox
fph\rphﬂx BLE ~

by RWTH Aachen University Version 1.0.1 INSTALLED

Use the app phyphox to visualize your sensor data on your phone or tablet! The purpose of this library is to use the open
source phyphox app (see https://phyphox.org) to plot sensor data on your phane. phyphox is much more than only 'plotting
your data'. You can also perform data analysis with it or access your phonas sensors to use in your Arduino project.

More info
AL

W

Schliefien

Windows
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5. ESP32 auswahlen
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Falls der ESP32 noch nicht mit dem PC
oder dem Mac verbunden ist, muss er
jetzt Uber das USB-Kabel angeschlossen
werden.

AnschlieBend kann Uber Werkzeuge -
Board unser verwendetes Board ,ESP32
Dev Module” ausgewahlt werden.

@ sketch_oct21a | Arduino 1.812
Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

sketch_oct21a

4 setup()
// put you

Version 08.2022

Automatische Formatierung
Sketch archivieren

Kodierung korrigieren & neu laden
Bibliotheken verwalten

Serieller Monitor

Serieller Plotter

WiFi101 / WiFiNINA Firmware Updater

Strg+T

Strg+Umschalt+|
Strg+Umschalt+M
Strg+Umschalt+L

Board: "ESP32 Dev Module"

} Boardverwalter...

CPU Frequency: "240MHz (WiFi/BT)"

Flash Frequency: "80MHz"

Flash Mode: “QI0"

Flash Size: "4MB (32Mb]"

Partition Scheme: "Default 4MB with spiffs (1.2MB APP/1.5MB SPIFFS)"
Core Debug Level: "Keine"

PSRAM: "Disabled”

Port: "COM14"

Boardinformationen holen

Programmer: "AVRISP mkll*

Bootloader brennen

Arduine Mini

Arduino Ethernet
Arduino Fio

Arduino BT

LityPad Arduino USB
LityPad Arduino
Arduina Pro or Pro Mini
Arduino NG or older
Arduina Robot Control
| Arduino Robot Motor
Arduine Gemma
Adafruit Circuit Playground
Arduina Yin Mini
Arduine Industrial 101
Linino One

Arduine Uno WiFi

Arduino Mbed OS Boards (nRF52840 / STM32HT
Arduino Portenta HT (M7 core)
Arduino Portenta H7 (M4 core)

Arduine Nano 33 BLE

ESP32 Arduing
. ESP32 Dev Module
ESP32 Wrover Module

e
TinyPICO
MagicBit
Turta loT Nede

TTGO LoRa32-OLED V1

TGO T

XinaBox CW02

SparkFun ESP32 Thing

u-blox NINA-W10 series (ESP32)
Widora AIR

Windows




6. Port-Auswahl i phy
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&8 sketch_oct?1a | Arduing 1812

Damit das Programm auf den ESP32 gespielt werden kann, —
muss noch der Port unter Werkzeuge —> Port ausgewahlt H et e -

1 void setup() Bibliotheken verwalten... Strg+Umschalt+|
We r e n ° 2 // put you Serieller Monitor Strg+Umschalt+M
3 Serieller Plotter Strg+Umschalt+L

41
- WiFi101 / WiFiNINA Firmware Updater
€|void loop() nRF5 Flash SoftDevice

7 // put you
Board: "E5P32 Dev Module”

Manchmal ist der Port bereits passend bezeichnet und kann Upos et 521607 :

CPU Frequency: "240MHz (WiFi/BT)"
Flash Frequency: "80MHz"

so schnell gefunden werden. Falls nicht, versuchen Sie...

Flash Size: "4MB (32Mb)"
Partition Scheme: "Default 4MB with spiffs (1.2MB APP/1.5MB SPIFFS)"

Windows: Im Windows Gerdte-Manager kann der Port des :
ESP32 erkannt werden. Sind mehrere Gerate eingetragen { soeran
kann durch Ein/Ausstecken der passende Eintrag identifiziert e o
werden.

Y Gerdte-Manager - O X

Mac: Durchprobieren, z.B. URT1 DueiAltion _Anscht

¢ RIEBH=EB

v % DESKTOP-LOSDKCS A
v [ Anschlisse (COM & LPT)
ﬁ Druckeranschluss (LPT1)

S - ot

ﬁ USB-SERIAL CH340 (COM3)

R s o [ i i e o Windows
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7. phyphox Installation i phy
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Falls bislang noch nicht geschehen, installieren
Sie die App phyphox aus dem jeweiligen
Appstore.

Flr die Datenubertragung zwischen dem ESP
und phyphox ist kein Pairing per Bluetooth
erforderlich.

Um externe Sensoren per Bluetooth zu
auszulesen, muss phyphox aber die Freigabe fir
Bluetooth & den Standort erhalten. Warum der
Standort freigegeben werden muss, erfahren
Sie im FAQ.

Version 08.2022 8

»® Google Play

JETZT BEI ‘ #  Download on the ‘

¢ App Store |



8. Experiment hinzufigen i phy
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Wichtig: Koppeln Sie den ESP32 nicht Uber das
normale ,Pairing” des Smartphones, sondern Uber
phyphox in dem Sie auf das ,+“ dricken (siehe
Screenshots von Android).

Wahlen Sie anschlielfend ,Neues Experiment fiir
Bluetooth-Gerdt” und dann den ESP32 mit dem
entsprechenden Namen. Wenn mehrere ESP32 in
der Nahe sind, dann ist der orange markierte
derjenige, der am nachsten beim Smartphone liegt.

Tipp: Andern Sie im Programmcode den Namen des
Experiments, damit Sie es einfacher wiederfinden.

inigung (ohne g
Jnigung mit g

p (Drehrate)

@' Magnetfeld
S Rohd os Magnetometers ausiese
\ Standort (GPS)
ositionsdaten der satellitengestutzten Navigat

W Audio Amplitude
VY telt die Amplitud Audio-Signale
5 "7.

Android

Version 08.2022




{4 phy

physical phone experiments

Welchen Port muss ich auswahlen?

Der richtige Port wird entweder direkt passend bezeichnet angezeigt, oder man muss ihn durch ausprobieren
herausfinden. Unter Windows besteht die Mdglichkeit dies auch Uber den Gerate-Manager herauszufinden.
Unter , Anschlisse (COM)“ sollten verbundene Mikrocontroller angezeigt werden. Ist die Benennung nicht

eindeutig, kann durch Ein- und Ausstecken des Mikrocontrollers am USB-Port gesehen werden, welcher COM-
Port entfernt wird bzw. wieder auftaucht.

Was kann ich tun, wenn beim Hochladen des Sketches auf den ESP32 der Fehler ,,Failed to connect to ESP32:
Timed out waiting for packet header” auftritt?

= Variante 1: Halten Sie wahrend des gesamten Hochladevorgangs den ,Boot“- Button (oder auf manchen
Boards auch als ,Flash” beschriftet) auf dem Microcontroller gedriickt. Weitere Informationen hier:
https://randomnerdtutorials.com/solved-failed-to-connect-to-esp32-timed-out-waiting-for-packet-header/

= Variante 2: Halten Sie den Boot-Knopf gedriickt, driicken einmal den EN-Knopf (das ist der andere Knopf),
lassen den EN-Knopf los und anschlieBend den Boot-Knopf. Laden Sie anschlielfend den Programmcode hoch.

Version 08.2022



https://randomnerdtutorials.com/solved-failed-to-connect-to-esp32-timed-out-waiting-for-packet-header/
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Warum wird mein ESP32 nicht von Windows erkannt?

= Vermutlich fehlt ein Treiber, um mit dem USB-Chip des ESP32 zu kommunizieren. In der Regel wird der Chip
CH340 verwendet. Ein Indiz konnte die Beschriftung auf dem IC in der nahe des USB-Ports sein.
Der benotigte Treiber ist hier zu finden: https://sparks.gogo.co.nz/ch340.html

= Wenn unter Windows 10 der Port nicht auszuwahlen ist und im Geratemanager das Gerat "CP210x USB to
UART Bridge" mit einem Ausrufezeichen angezeigt wird, laden Sie den folgenden Treiber und aktualisieren im

Geratemanager das 0.8. Gerat mit dem heruntergeladenen Treiber:
https://www.silabs.com/developers/usb-to-uart-bridge-vcp-drivers
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